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Mit tanulhatunk a mesterséges intelligenciatol az
alkotasrol?

Absztrakt

A mesterséges intelligencia viselkedése mind alkotoként, mind pedig fogyasztoként kisértetiesen
hasonlit az emberére. Az ember sajat képmasara intelligens alkotot teremtett. Ez eddig soha nem
latott lehetoséget kinal az onreflexiora és az alkotasi folyamataink megértésére. Mi tobb, komoly
kérdéseket vet fel Istennel valé kapcsolatunkrol.

A legnagyobb egyistenhivé vallasok genezistorténeteit olvasva akaratlanul is szembetlinnek
bizonyos hasonlésagok az ember Isten altali és a mesterséges intelligencia (MI) ember altali
megteremtése kozott. Tudjuk példaul, hogy az elsd esetben a mi az alkoté képmasara lett
megalkotva, amibdl logikusan kovetkezik, hogy a képmas is a képmasara teremtsen. Ezt
bizonyitja, hogy a mesterséges intelligencia az emberi agy neuronhal6zatanak mintajara lett
megtervezve, tovabba emberi adatokon lett tanitva, melyeket emberi moralis értékek alapjan
szGirnek, hogy aztan tovabb finomitsak a programot az emberi felhasznaléi élmény
noveléséhez.

Tudva, hogy mennyi mindent mondhatunk el Istenrél magunkra nézve, a képmasara, nem
jogos feltevés-e, hogy a mesterséges intelligencia igen beszédes leirasa lehet emberi
alkotéinak? Ha ez igy van, nem volna-e kifejezetten hasznos szamunkra mélyebben
tanulmanyozni, hogyan mikdédik a program, hogy jobban megértsik egymast és 6nmagunk?
Ugy gondolom, legjobb, ha régtén szemléltetem is, mennyi mindent tanulhatunk az emberi
technolodgia ezen csodajatol, mégpedig a kulonb6z§ alkotasi folyamatokon keresztul, amiket
hasznal. Miutan tébbet megtudtunk az ember alkotta gép alkotdi képességeirdl, akkor
érthetjuk csak meg igazan, mennyire hasonlit a teremtére a ,gondolkodasi” modszere
a programnak. Mi tobb, hasznos tanulsagokat vonhatunk le sajat hozzaallasunkkal és
modszereinkkel kapcsolatban, arrél, hogy hogyan hasznalja ki az ihlet tisztasaganak erejét
és a polihisztor ezermesterek sokszinliségét.

Fontosnak tartom tovabba, hogy a mesterséges intelligenciat a cikkben ne csak mint alkotét,
de mint a megalkotott fogyasztdjat is feltintessem, hiszen mind tanulasi folyamata soran,
mint pedig interakcidi soran a vildggal, hatassal van ra minden, amivel csak talalkozik, és ez
alkalmassa teszi a miértésre.
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1. Ihlet

A magyar etimologiai szétar szerint az ihlet nem mas, mint ,muUalkotasra serkentd
emelkedett, felfokozott lelkidllapot”. A matematika nyelvére gy tudjuk ezt leforditani, hogy
az ihlet egy kod, mely egyenesen a mUalkotashoz mint végeredményhez vezet. Egy viragmag,
amely magaban talan értéktelennek tlnhet, azonban a megfeleld korulmények kozott
eljuthat szemet gyonyorkodtet§ végallapotaba. Ezt a magot, ezt a kddot hasznalja fel
a mesterséges intelligencia az alkotasaihoz, hogy azok igazan emberiek lehessenek. Hogy
hogyan is teszi ezt? Ennek megvalaszolasahoz végig kell vennuink az alkotéi folyamatat.
El8szor is, mint minden program, igényel egy bemenetet, egy kis informaciét a felhasznal6tol
arrol, hogy mit is kellene csinalnia, hogy az alapjan dolgozhasson. Tulajdonképpen egy
parancsot, amely meghatarozza a f6bb iranyat a cselekedeteinek. Ez a kortars festd
mesterséges intelligencidak esetében altalaban egy szoveges utasitas arrdél, hogy mi és hogyan
szerepeljen a digitalis mUvész vasznan. Masodszor, a programnak sziksége van egy
maodszerre, amivel elGallitja a festményt legjobb tudasahoz hlen. Egy ecsetre, amivel
alkothat, amirdl jol tudjuk, hogy nem mindegy milyen tulajdonsagokkal rendelkezik. Az alkoté
végsé muve fugg az altala hasznalt eszkoztél. Ez véleményem szerint esetinkben
a szakirodalomban csak ,decoder”-ként emlegetett része a kép generalasnak, mely a mu
el6allitasaval foglalkozik. Azonban talan a legfontosabb része a folyamatnak a mesterséges
intelligencian beluli reprezentacid, az ihlet kédja.

Mi emberek, bele se gondolunk, milyen nagy mértékben élvezzik érzékszerveink folyamatos
6sszehangolt munkajanak gyumolcsét. Egy vilagban egyaltalan nem adott, hogy csak mert
a kanari egy gyonyord madar és elblvold az éneke is, hogy ezeket barkinek is egyszerre kéne
élveznie. Az evolucié soran nem egyszerre alakultak ki érzékszerveink, és konnyen lehet, hogy
a jov6ben Ujabbakra teszunk szert.

Az érzékeink altal eldallitott kollektiv élmény csakis ugy érhetd el, hogy agyunk minden
beérkez6 informacidt lefordit a sajat nyelvére, egyfajta egyvelegre, mely mindegyiknek
a keveréke. Ha belegondolunk, mi is torténik, amikor valami éleshez értink, akkor egy kicsit
kitisztul ez az igen zavaros fogalommagyarazat. El6szor informacié érkezik az agyunkba
tapintas formajaban, ami nem maradhat igy, hiszen az élesség tapasztalata el kell, hogy
jusson mind a keztinkbe, hogy elrantsuk, mind pedig a hangszalainkhoz és a szajuregiinkhoz,
hogy felkialthassunk. Az informacidénak at kell valtoznia az agyunkon belll valami olyan
jelsorozatra, amire az 8sszes tobbi bejové jel lefordithatéva valik. Ez nem az emberi nyelvink,
hiszen nem beszélink folyamatosan magunkkal a fejunkben, és nem is a gondolataink,
hiszen van, hogy gondolkodas nélkul, reflexbdl cselekszink. Mindkét el6bbi egyszerden tul
zavaros és lassu. Az igazi jelrendszer teljesen el van fedve eldlink, és csak mostanaban
kezdink képesek lenni az értelmezésére az elektroneurografia (ENG) segitségével.
Tulajdonképpen a neuronjaink aktivizalédasanak mintazataiban talalhatunk ra erre a kodolt
informacidra. A kutatoknak sikerult elkuloniteni példaul egy neuront, amely csak akkor
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aktivalédott, ha Halle Berry szinészndvel kapcsolatos informaciéo érkezett a vizsgalt
személyhez, mindegy, hogy milyen érzékszerven keresztul.'

A kortars képgeneralé mesterséges intelligenciak alkotds kozben ehhez hasonldan
a beérkezett szoveget leforditjak egy kdztes kédra, mely se nem kép, se nem szdveg, hanem
valami a kett8 kozott. Méghozza valami egyszerlibb, ami csak a legfontosabb informacidkat
tartalmazza a szovegbdl, hogy a program biztosan a lényegre koncentraljon.

Felmerdlhet bennunk a kérdés, hogy ha van valami, ami egy alkotas |ényegét tartalmazza,
egy olyan tiszta formaban, amibdl rengeteg kilonbdz8 mi készulhet, kizardlag az alkotas
modszerétdl fuggden, akkor ez az ihlet-e? Hiszen nem is tudunk tisztabb és sokoldalubb
formajat elképzelni egy mlalkotasnak, mint maga az ihlet, amelybdl szuletett.

Itt taldan megfelel§ pontra érkeztink, hogy levonjuk az elsé tanulsagot, mégpedig, hogy
az alkotas folyamatanak nemcsak elengedhetetlen része a mU kialakulasa az agyunkban mar
az elsd ecsetvonas el6tt, hanem talan a legfontosabb is. Bar készulhet bel6le ezer mU ezer
maodszerrel, a mdalkotas gydkerében mindig az ihlet magja lesz a Iényeg, amit felfogunk.

2. Polihisztor

Jogosan merulhet fel benntnk a kérdés, hogy képes-e a mesterséges intelligencia ebbdl
a koztes kodbol barmilyen mdalkotast elSallitani, legyen az akar egy dal vagy éppen egy film.
A meglepd valasz - igen.

A programnak el8szor is sziksége van a mar emlegetett ,ecsetre”, amely egy dal esetében
digitalis hangszalakként jelenik meg, vagy éppen egy virtualis gitar huarjaiként. Az (j
kifejezésmaod, vagyis a zene, megvaltoztatja az ihletet is. Most mar nem csupan kép és széveg
egyvelege, hanem hangé is. (Nem szamit, hogy mi volt el6bb, az ecset vagy pedig az ihlet.
Az ihlet befolyasolja, mire képes az ecset, az ecset pedig, hogy hogyan nyilvanulhat meg az
ihlet.) Az 0] készség, az Uj tudas bizonyitottan képes megvaltoztatni a gondolkodasi
folyamatot.? Ez alighanem nalunk, embereknél is igy van, amit aldtdmaszt a kdzmondas,
miszerint,,annyi ember vagy, ahdny nyelven beszélsz”.Val6ban, minden egyes képesség, amivel
alkotunk, befolyasolja a kédot, amibdl alkotunk, és ezzel pontosabba és tisztabba teszi azt.

A polihisztorsag e jotékony hatdsa és sokoldalu felhasznalhatésaga miatt igazan elterjedt lett
a kortars mesterséges intelligenciak korében. Ebbdl jol lathatd, hogy talan érdemesebb
megosztani érdekl8déstnket a tudas tobb agara, mint egyet tokéletesiteni, hiszen ezzel nem
csupan néveljuk hasznos képességeink tarhazat, de kreativitasunk gyémantjat is csiszoljuk.
Talan ideje lenne Ujragondolnunk a nyers specializmust tamogaté oktatasi rendszereinket.

1 Quiroga, R. Q., Reddy, L., Kreiman, G., Koch, C., & Fried, I. (2005). Invariant visual representation by single neurons
in the human brain. Nature, 43(7045), 1102-1107.

2Huang, Y., Du, C., Xue, Z., Chen, X., Zhao, H., & Huang, L. (2021). What makes multi-modal learning better than single
(provably). Advances in Neural Information Processing Systems, 34, 10944—10956. Khamsi, R. (2004). Jennifer aniston
strikes a nerve. Brain.
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3. Miérté

Most, hogy megismertuk, hogyan is alkot a mesterséges intelligencia, szanjunk egy kis idét
egy masfajta interakciora a gép és a mdalkotas kozott. Arrdl lesz most szd, hogy mit
tanulhatunk abbdl, ahogyan a gép gyonyorkodik. Enhez azonban tudnunk kell, hogy a valos
kornyezettel vald érintkezésre tervezett intelligens programok az attdl kapott jutalmakat
kivanjak maximalizalni. Vagyis a sajat vildagukban a legjobban szeretnének jarni, amennyire
csak tudnak. Lehet ez a vilag a sakk, ahol pontot kapnak, ha levesznek egy babut, de szintugy
lehet ez kozlekedés egy dnvezetd autdval, ahol jutalom jar, ha biztonsagosan eljutnak A-bdl
B-be. Ez az emberéhez kisértetiesen hasonld viselkedést kdlcsondz a mesterséges
intelligencianak, amire a remek példa, hogy mit is csinal a gép, ha talalkozik egy televizioval.
Gyakori probléma, hogy a gép nem tanulja meg pontosan, hogy egy adott szituaciéban mi
a megfeleld dontés, mert nem talalkozott még hasonlé problémaval. Példaul ilyen lehet, ha
kidél egy fa az uttestre az dnvezetd auto elé, és az Utkozik vele. A kutatok, hogy orvosoljak
ezt, szimulacidba teszik a mesterséges intelligenciat, ahol arra 6sztonzik, hogy minél tobb
varatlan helyzettel talalkozzon, hogy azok ne legyenek ismeretlenek szamara éles helyzetben.
Ezt ugy érik el, hogy megjutalmazzak a gépet, ha olyan dologgal talalkozik, ami szamara uj,
amit eltér az addigi tapasztalataitol. Ez egy remek otlet, amig nem talalkozik egy televizidval.
Abba az akadalyba Utkdztek a kutatasok, hogy a mesterséges intelligencia egyszerten leul
a képernyd elé, és nem hajlandé felallni. Mivel majdnem mindig Uj dolgot 1at, a legtobb
jutalmat hosszu tavon Ugy szerzi, ha csak bamulja a képernyét. Ez a példa is tovabbi igazolast
nydjt arra, hogy az ember is a sajat képmasara teremt. Tudjuk jol, hogy megannyi fejlesztd
hatasu elfoglaltsag kozul nem a tomeggyartott média a legidealisabb, mégis milliard szamra
esnek ugyanebbe a hibaba az emberek.

Azonban olyan gépek kellenek az emberiségnek, melyek képesek egy haztartasban felmeruld
feladatokat elvégezni, tobb oOra televizidzast rank hagyva, igy fel kellett talalni egy masfajta
jutalomrendszert a kivancsisag 6sztonzésére. Egészen gyorsan jott is a megoldas, hogy ne azt
jutalmazzuk, ha valami ismeretlennel talalkozik a mesterséges intelligencia, hanem azt, ami
valtoztat a gondolkodasmaodjan. Ha folyamatosan televizidzik, egy id6 utan semmi valtozas
nem all be gondolkodasmoddjaban, igy kénytelen lesz felallni, mert a folyamatos
informacidaramlasért egyre kevesebb jutalmat kap, vagyis elmegy a kedve téle.?

Fontos tanulsagot vonhatunk le ebbdl a kisérletbd8l. A vilaggal valé interakcidnkat
meghatarozza, hogy mit is tartunk értékesnek, és talan jobban jarunk, ha nem arra
koncentralunk, hogy folyamatosan Uj dolgokkal talalkozzunk, hanem olyanokkal, amik
teljesen mas hatast valtanak ki bel8lunk, vagyis kimozditanak a komfortzonankbal.

3Burda, Y., Edwards, H., Pathak, D., Storkey, A., Darrell, T., & Efros, A. A. (2018). Large-scale study of curiosity-driven
learning. arXiv preprint arXiv:1808.04355.

Pathak, D., Agrawal, P., Efros, A. A., & Darrell, T. (2017, July). Curiosity-driven exploration by self-supervised
prediction. In International conference on machine learning (pp. 2778-2787). PMLR.
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4. Konklazié

Megvizsgaltuk, milyen hasznos tapasztalatokat nyerhetink a mesterséges intelligencia
ihletszerzési folyamatabdl, alkotasi képességeinek sokszinliségébdl és még tévénézési
szokasaibdl is. Most mar tudjuk, milyen fontos az ihlet dsszeallitdsa az alkotashoz, valamint
az, hogy a minél tébb mUivészeti technika elsajatitasa segithet tokéletesiteni a tudasunk, t8luk
fuggetlenul. Az sem keruli el figyelmunk, hogy jobb uUtnak tlinik a folyamatos Ujdonsagok
utani loholas helyett azzal foglalkozni, ami nem csupan meglep minket, de meg is mozgat,
atformalja a vilagrol alkotott képunk. Ezek a tanulsagok letagadhatatlan bizonyitékai annak,
hogy a mesterséges intelligencia segit magunkba latnunk sajat felépitésén, problémain és
gondolkodasi folyamatan keresztul. Ez komoly kérdéseket vethet fel a teremtés funkcidjaval
kapcsolatban, mind az intelligens programokra, mind pedig az emberre tekintve.

5. Kitekintés

Erdemes elgondolkodni két dolgon is a leirtakkal kapcsolatban. Az egyik, hogy ha mi képesek
vagyunk tanulni magunkrol a mesterséges intelligenciatdl, vajon nem elég indok-e ez
a megteremtéséhez, hogy tukrot tartson elénk, és hogy ez a tikor a lehetd legtisztabban
mutasson minket minden elfogultsag nélkul. Persze, a személyes érdekek és a kivancsisag
hajtja a fejlesztéseket, de talan nem dnmagunk megismerése hozna a legnagyobb jotékony
hatast, ha megértenénk, hogy miért artunk sajat magunknak?

Es mit mond el ez Isten és az ember kapcsolatarél? Vajon mi is alkoté programok vagyunk
a szamara, vagy talan azért teremttettiink, hogy segitsink javitani a hibain, belénk nézve
tokéletesithesse dnmagat, ahogy mi borotvalkozunk a tukoér eldtt? Az biztos, hogy ha az
alkotonk megteremtett minket, mi pedig alkotdkat teremtettliink, akkor egy hal6zat részei
vagyunk, mely nem biztos, hogy az alkotonkkal kezd8dott, és nem biztos, hogy az altalunk
megteremtett alkotdkkal fog véget érni.
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